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SZYDELKOWANIE tatwe i przyjemne

Matpka akrobatka
Wiewidrka elegantka
Dostojny
konik morski
Swinka
imprezowiczka
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Matpka akrobatka :

Zwinna matpka Swietnie sie bawi,
przeskakujac.z liany na liane.
Poniewaz czesto jest gtodna, w plecaku
zawsze ma banana na przekaske!

! NANNANNN

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej o szydetkonr3
nr 85 ciemnozotty © 2 bezpieczne oczka do zabawek
©10 m wtoczki bawetnianej 0 $rednicy 9 mm
nr02 écru ® nozyczki, igta dziewiarska,
© 10 m wtoczki bawetnianej nr 81 kremowy czerwona kredka Swiecowa
©10 m wtoczki bawetnianej i kawatek tkaniny
nr 22 ciemnobrazowy (otrzymana © 50 g wypetnienia
Zjednym z wczesniejszych numerow) poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Obwadki oczu
Widczka bawetniana nr 02 ecru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia
obwadki do gtowy.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
obwadke. @

0dtoz obwadki na bok, bo przyszyjesz je do gtowy pozniej.
Do tego czasu spinaczem do papieru lub znacznikiem oczek
zabezpiecz nadmiar nitki, aby elementy sie nie popruty.

Glowa
Wtoczka bawetniana nr 85 ciemnozofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
13. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

14. okraienie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe.

15. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

16. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem

ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek




UWAGA! Ostatnie okrazenie powinno byc przerobione
dopiero po przyszyciu obwodek oczu (patrz ,Dodatki,
hafty i wykonczenia”, krok 3).

Dokoricz wypetnianie gtowy. €

Zakoncz ten element zwierzatka 10S, po czym odetnij
wioczke i schowaj jej nadmiar wewnatrz elementu.

Nos
Widczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0. 0detnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia
nosa do gfowy matpki.

Nozki

Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij
widczke i schowaj jej nadmiar wewnatrz elementu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga nozke. Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie
potrzebna w kolejnych etapach robatki, czyli do potaczenia
nozek i wykonania tutowia. Wypetnij obie nozki. @

Matpka akrobatka

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozoity
Ut6z obie nozki obok siebie.

1. okrazenie: przerob 4 of na nitce bedacej zakonczeniem drugiej
nozki. €@ Nastgpnie whij szydetko w wybrane oczko ostatniego
okrazenia pierwszej nozki, jak pokazano na zdjeciu, @ i przerob
1ps w kazdym z 12 oczek tej nozki. Potem wykonaj 4 ot i przerob
1ps w kazdym z12 oczek drugiej nozki [32]

o

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [32]

3. okrazenie: dod, 3 ps, dod, 10 ps, dod, 4 ps, dod, 11 ps [36]
4.i 5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] @

6. okrazenie: 12 ps, 0dj, 16 ps, odj, 4 ps [34]

7. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [34]

Zacznij wypetniac tutow.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

8. okrazenie: 4 ps, odj, 6 ps, odj, 7 ps, odj, 6 ps, odj, 3 ps [30]
9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

10. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] @

11.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

14. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Wypetniaj dalej tutow.

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

16. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia gtowy.
Za pomoca wtoczki bawetnianej nr 85 ciemnozotty oraz igty
dziewiarskiej zaszyj jak najmniej widocznymi Szwami otwor,
ktory pozostat miedzy nozkami matpki. @

Gorne tapki

Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

Nastepnie sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie.

Przerdb rzad oczek $cistych, taczac w ten sposab ze soba
dwa naprzeciwlegte oczka. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,

pozostawiajac 15 cm nadmiaru, aby przyszy¢ tapke do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac

druga tapke. Nie uzywaj wypetnienia do gornych tapek, aby

mogty miekko opadac po bokach tutowia matpki.
N\NANNANANAN

Uszka
Widczka bawetniana nr 85 ciemnozZofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia
uszka do gtowy. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie uszko. @

ogon
Widczka bawetniana nr 85 ciemnozZofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 8 ps [8]

2.— 25. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

Nastepnie sptaszcz 0gon na brzegu i potacz krawedzie.

Przerob rzad oczek scistych, taczac ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10, po czym odetnij nitke,
zostawiajac 25 cm nadmiaru, aby przyszy¢ ogon do tutowia.

—————



Matpka akrobatka

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy matpki
do potgczenia. Zacznij od oczu. Wioz
sztyfty bezpiecznych oczek w srodki
biatych obwadek.

2. Umiesc obwodki oczu w odpowiednim
miejscu gtowy, tak by stykaty sie ze sobg
brzegami, a sztyfty znalazty sie miedzy 1.
a12. okrazeniem. Natoz od wnetrza robotki
zatyczki blokujace i mocno je docisnij.

3. Nastepnie przyszyj biate obwadki

oczu do gtowy matpki jak najmniej
widocznymi szwami. Po ich zamocowaniu
mozesz zakonczyc gtowe - przerob oczka
16. 0krazenia zgodnie ze schematem.

4. Wyhaftuj czubek nosa matpki wioczka
bawetniang nr 22 ciemnobrazowy.
Nastepnie przyszyj nos tuz pod
obwadkami oczu, tak by znalazt sie
idealnie pomiedzy nimi.

5. Przymocuj gtowe do tutowia matpki.
Sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

a nastepnie pofacz elementy jak
najmniej widocznymi Szwami za pomoca
igty dziewiarskiej. Podczas szycia
uzupetniaj wypetnienie szyi, tak aby
gtowa utrzymywata sie w odpowiedniej
pozycjiinie przechylata sie na boki.

6. Nastepnie przyszyj gorne tapki

po obu stronach tutowia na wysokosci
przedostatniego okrazenia.

1. Zegnij uszka na pot i przyszyj je
po obu stronach giowy na wysokosci
7.0krazenia, jak pokazano to na zdjeciu.

10. Za pomoca igty dziewiarskiej

i wtoczki nr 81 kremowy wyhaftuj
losowo rozmieszczone pionowe linie
8. Na koniec przyszyj ogonek do tutowia  na brzuszku matpki.

ha wysokosci 4. okrazenia. 11. Aby Twoja mafpka wygladata jeszcze

9. Wyhaftuj buzie matpki za pomocg igty
dziewiarskiej i widczki bawetnianegj
nr22 ciemnobrazowy.

weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj kawatek materiatu czerwong
kredka, a nastepnie potrzyj nim policzki.




UROCZE DODATKI

:Plecak -

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 78 bez e
o widczka bawetniana nr 36 biaty - ‘

o wtoczka bawetniana nr 03 piaskowy &= so—=3
e szydetkonr3 Ess =3

e jgfa dziewiarska

Plecak Klapka 2.-6.rz3d: 1 ps w kazdym oczku +10z

Wtdczka bawetniana nr 78 bez Wdczka bawefniana nr 36 bialy Zakoncz ten element10s, poczym
odetnij wioczke, pozostawiajac niewielki

Dno plecaka przerabiaj na okragto. Przerabiaj w rzedach na ptasko. zapas. Schowaj €0 pomiedzy oczkami
1. okrazenie: zacznij od zrobienia Wbij szydetko w wybrane oczko klapki. €
8 0ti10z Kolejne okrazenia bedziesz ostatniego okrazenia plecaka.

przerabiac na okragto wokot fancuszka 1.123d: 7ps+10z @
rozpoczynajacego. 0broc robotke. 0d tego momentu przerabiaj oczka
2. ol(l'alenie: 1 pSw kaZdym zsiedmiu W rzedach na piask&

pierwszych oczek, 3 ps w 6smym oczku
(czyli w pierwszym oczku fancuszka
rozpoczynajacego), 1ps w kazdym

z siedmiu kolejnych oczek,

3 ps w ostatnim oczku [20]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [20]

4.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [20]

Zakoncz ten element 108, po czym

odetnij nitke. € Nastepnie schowaj jej :

nadmiar pomiedzy oczkami robotki.

e Pamietaj, aby schowac

nadmiar wioczki pomiedzy

oczkami $ciegu po zakonczeniu

kazdego z elementow plecaka.

Inaczej mogtyby Ci przeszkadzac

podczas zszywania ich
W catosc.




Kieszonka
Wtdczka bawetniana nr 03 piaskowy
1. rzad: wykonaj 5 of + 10z

0d tego momentu przerabiaj oczka
w rzedach na ptasko.

2.-5.r23d: 1 ps w kazdym oczku + 10z

Zakoncz ten element 108, po czym
odetnij nitke, pozostawiajac
wystarczajgco dtugi zapas, aby
przyszy¢ kieszonke do plecaka. @

Gorny uchwyt

Wtdczka bawetniana nr 36 biaty
1. rzad: wykonaj 5 of + 10z
2.123d: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz element 108, po czym odetnij
wtoczke, pozostawiajac wystarczajaco
dtugi zapas, aby przyszy¢ uchwyt do
plecaka. @

Szelki

Wtdczka bawetniana nr 36 biaty
1. rzad: wykonaj 14 ot + 10z
2.123d: 1 ps w kazdym oczku [14]

Zakoncz ten element 108, po czym
odetnij widczke, pozostawiajac
wystarczajaco dtugi zapas, aby przyszyc
szelki do plecaka.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugg szelke.

: SKROTY

. dod: przerob dwa potstupki
© wjednym oczku

- odj: przereb dwa oczka

. razem

. of: oczko tancuszka

- 08: oczko sciste

© 0z: oczko zwrotne

. ps: potstupek

Potaczenie elementow
Zacznij od przyszycia kieszonki

z przodu plecaka. Upewnij sie, ze jest
réwno ustawiona. @

Nastepnie przyszyj szelki z tytu

plecaka. @

Na koniec przyszyj uchwyt w gornej
czesci, tak by byt wysrodkowany
wzgledem klapki. Pamietaj, aby
schowac nadmiar wtoczki pomiedzy
oczkami Sciegu po przyszyciu
kazdego z elementow plecaka.

e o



> Banan :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wioczka bawetniana nr 35 masa pertowa

o wigczka bawetniana nr6 20ty ?
o szydetkonr3 { }
e igta dziewiarska ?3;

e —————

Wtdczka bawetniana nr 35 masa perfowa

1. okraienie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: 5 ps, dod [7] @

3. okrazenie: 6 ps, dod [8] @

4.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [8]

11. okrazenie: (odj) x 4

Zakoncz ten element10$, po czym
odetnij wioczke. ©

Skorka banana

Wtoczka bawetniana nr 16 zofty

1. okraienie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerab 8 ps [8]

2. okrazenie: 7 ps, dod [9] @

3. okraienie: 8 ps, dod [10] @

4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [10] @

Teraz przerabiaj w rzedach na ptasko.
1.r23d: 3 ps, 10z

2.123d: 2 ps, 10z

3.rza3d:1ps, 2 0$, aby wrdcic do oczka
poczatkowego rzedu na okrazeniu @

POWtGrz rzedy 1.-3. jeszcze dwa razy na
ostatnim okrazeniu i odetnij wioczke. @

Na koniec wtoz banana do skorki.




zLIana :

Stopien trudnosci: tatwe

e widczka bawetniana P
nr13 trawiasta zielen %

e szydetkonr3

Zacznij od przygotowania listkow liany.
1. rzad: wykonaj 5 ot + 10z

2.123d:1ps, 1psn, 18, 2's w ostatnim
oczku tancuszka + 10z @

3.rz3d:15s,1psn,1ps, 108

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze 1 razy, aby wykonac
w sumie 12 listkow. @

Teraz zrob liane, w ktorg wkomponujesz
przygotowane przed chwilg listki.

Wykonaj 5 oczek tancuszka @i przymocuj .
do niego pojedynczo 2 listki. Przerdb 1 ps,
whijajac szydetko w szpiczasty koniec

listka. @ Tak samo przymocuj drugi
naprzeciwlegty listek. Nastepnie wykonaj

40t @ iprzymocuj kolejne dwa listki
potstupkami. @ Przerab 4 ot i przymocuj

2 listki. Powtorz te kroki jeszcze trzy razy.
Nastepnie zakoncz element 10$, po czym
odetnij wtaczke.

SKROTY

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0Z: 0czko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
s: stupek




: Wiewiorka elegantka :

Wystrojona w kolorowg kwietng opaske wiewiorka idzie do lasu,
by pozbierac troche zapasow na zime.

NAANNNANAN

Stopien trudnosci: Sredni

’.'.!‘
)

© 30 ¢ wioczki bawetnianej nr 44 bezowy e szydetkonr3
© 10 m wtoczki bawetnianej nr 02 écru © 2 hezpieczne oczka do zabawek
©10 m wioczki bawetnianej nr 82 pasowy roz 0 $rednicy 6 mm
© witdczka bawetniana nr 62 wisniowy ® nozyczki, igta dziewiarska,
(otrzymana z jednym z wczesniejszych czerwona kredka swiecowa
numerow) i kawatek tkaniny
o wioczka bawetniana nr 11 czarny (otrzymana © 50 g wypetnienia
Zjednym z wczesniejszych numerow) poliestrowego




Glowa

Wtdczka bawetniana nr 02 écru i nr 44 bezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12] @

Zmien nitke na widczke bawetniang nr 44 bezowy.

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
8. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
10. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
12. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
14. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

Wiewidrka elegantka

Za pomoca igly dziewiarskiej i wioczki nr 11 czarmny wyhaftu
nosek wiewiorki, wykonujac mate poziome szwy. €

16. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]
17. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 10.a 11. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 7 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @

18. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
19. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Wypetnij gtowe. Wktadaj stopniowo mate kawatki wypetnienia
i trzonkiem szydetka dociskaj je rownomiernie we wszystkich
czesciach gtowy. @

20. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

22. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie gfowy.

23. okrazenie: odj x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wioczke.
Zaszyj maty otwor igtg dziewiarska, taczac szesc oczek

z ostatniego okrazenia. @ 0detnij nitke i ukryj jej nadmiar
wewnatrz elementu.

. SKROTY
dod: przerob dwa potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem
0$: oczko Sciste

- 0z:0czko zwrotne

" ps: potstupek



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Tutow
Witdczka bawetniana nr 44 bezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
11. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

12.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
15. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

16. i 17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

Rozpocznij wypetnianie tutowia. Uzyj trzonka szydetka,
aby ten element byt rownomiernie wypetniony i zwarty. @

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
19.i20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10s, po czym odetnij
wioczke, pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz €0
do przyszycia tutowia do gtowy wiewiorki. @

Uszka
Wtdczka bawetniana nr 44 bezowy

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, aby przyszyc uszko do gtowy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie uszko. @

Wioski na czubku uszka wykonasz za pomocg igty dziewiarskiej.
Przeciggnij nitke przez wierzchotek uszka, a nastepnie zawiaz
podwojny supet i mocno zacisnij. @ 0detnij nitke, zostawiajac
okoto 1cm nadmiaru. Postrzep widczke, aby wygladata jak
wtoski. Powtorz powyzsze kroki, aby wykonczyc drugie uszko.

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 44 bezowy

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: wykonaj odj, przerabiajac razem 3 oczka
zamiast 2, i dalej 9 ps [10]

5. okrazenie: 10dj, 8 ps [9]




Wiewidrka elegantka

6.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9] Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij nitke,
Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby migkko opadaty po bokach ~ POZ0Stawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz g0 do przyszycia
Sptaszcz fapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
péistupkow, taczac ze soba dwa naprzeciwlegte oczka. @ druga nozke. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,

pozostawiajgc 25 cm nadmiaru - uzyjesz g0 do przyszycia Ugon

tapki do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykanac Widczka baweiniana nr 44 bezowy
druga tapke. 1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,

w drugim oczku przerob 6 ps [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

Bioderka 3. okrazenie: (1 ps, dod) x 6 [18]
Widczka bawetniana nr 44 bezowy 4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, 5.i 6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okraienie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (1ps, odj) x4 [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
bioderka do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac 7. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
drugie bioderko. @

8.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Wioz kawatki wypetnienia, dopychajac je trzonkiem szydetka,
tak by wypetnienie byfo rownomiernie roztozone i zwarte. @

N 12. okrazenie: odj, 7 ps, odj, 7 ps [16]
- @ 13.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]

i ~—— ——16.0kr3zenie: odj, 6 ps, 0dj, 6 ps [14]
@ 17.-21. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [14]

Dokoncz wypetnianie ogona.
Sptaszcz element na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad

Nozki potstupkow, taczac ze soba dwa naprzeciwlegte oczka.
Widczka bawetniana nr 44 bezowy 0d tego momentu przerabiaj oczka w rzedach na ptaskao.
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, 1.r23d: 6 ps [6] +10z

w drugim oczku przerab 5 ps [5]

- ) _ 2.-5.123d: 6 ps [6] +10z
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [10]

. o _ Zakoncz ten element zwierzatka 10S, po czym odetnij nitke,
3.14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10] pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz o do przyszycia
5. okrazenie: (1ps, 2 odj) x 2 [6] ogona do tutowia wiewiorki.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Przytoz gtowe do tutowia
wiewiorki, trzymajac jg lekko pochylong
do przodu. Pamietaj, ze ostatnie
okrazenie tutowia musi byc przyszyte
na wysokosci 12.,13.114. okrazenia
gtowy. Za pomocq igty dziewiarskiej
przyszyj gtowe do tutowia jak najmniej
widocznymi Szwami. Podczas Szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
tutowia, odpowiednio je dociskajac,
tak by korpus stanowit mocne
podparcie dla gtowy.

2. Wez szpilki i przymocuj nimi tapki na
wysokosci przedostatniego okrazenia
tutowia, a nastepnie przyszyj je jak
najmniej widocznymi szwami.

3. W taki sam sposob przyszyj bioderka
po obu stronach tufowia. Ustaw je
symetrycznie po bokach, miedzy 7.a 9.
okrazeniem tutowia.

4. Przyszyj nozki po obu stronach
tutowia. Umiesc je miedzy bioderkami
a tutowiem, tak jak pokazano na
zdjeciach obok.

5. Nastepnie przyszyj uszka po

obu stronach gfowy na wysokosci
16. 0krazenia, pozostawiajac miedzy
nimi odstep okoto 8 oczek.

6. Na koniec przyszyj do plecow
wiewiorki ogon na wysokosci

8. okrazenia tutowia. Przymocuj g0
do pewnej wysokosci, aby ogon
utrzymat sie w odpowiedniej pozycji,
tak jak to widac na zdjeciach obok.

1.Za pomoca igty dziewiarskiej

i wtdczki nr 82 pasowy roz wyhaftuj
losowo rozmieszczone pionowe linie
na brzuszku wiewiorki. Na koniec
odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
wewnatrz tutowia.

8. Nastepnie igtg dziewiarska i wtdczka
nr 62 wisniowy wyhaftuj buzie
wiewiorki. Zwroc uwage, aby byta
dobrze umiejscowiona wzgledem nosa.

9. Aby Twoja wiewiorka wygladata
jeszcze weselej, zrob jej rozowe
policzki. Mocno pomaluj czerwong
kredka kawatek materiatu, a nastepnie
potrzyj nim policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Kwietna opaska :

Stopien trudnosci: Sredni

NNANNANANN

MATERIALY

* wtdczka bawetniana nr76 limonkowa zielen  guwe=wmmr=—ugl
e widczka bawetniana nr13 trawiasta zielen

e widczka bawetniana nr 01biaty

o wioczka bawetniana nr 98 roz gerbera
e wioczka bawetniana nr 07 brudny roz
e szydetkonr3

e jgla dziewiarska

Kwiatki

Wtdczka bawetniana nr 01 biaty,
nr 98 roz gerbera i nr 07 brudny roz

7rob piec kwiatkow - dwa z widczki

w kolorze nr 01 biaty, dwa w kolorze
nr98 roz gerberaijeden w kolorze nr 07
brudny roz. Ponizej znajdziesz instrukcje
wylkonania kwiatka. Powtorz ponizsze
kroki, aby wykonac pie¢ identycznych
kwiatkow we wskazanych kolorach.

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1 ps w kazdym
oczku [6]

Pod koniec drugiego okrazenia kwiatek
nabierze ksztaftu i lekko sie zwinie do
srodka. @

Zakoncz element 10$, po czym odetnij
wtaczke, pozostawiajgc pewien nadmiar,
aby zamocowac kwiatek do opaski. Za
pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij

&=
—
=
&=

nitke przez srodek kwiatka, aby utatwi¢
sobie pozniejsze jego mocowanie.

Listki
Wioczka bawetniana nr 76 limonkowa
zielen i nr13 trawiasta zielen

Wykonaj trzy listki: dwa w kolorze nr 76
limonkowa zielen oraz jeden w kolorze
nr13 trawiasta zielen. Ponizej znajdziesz
instrukcje wykonania pojedynczego
listka. Powtorz ponizsze kroki, aby
wykonac jeszcze dwa listki we
wskazanych kolorach.

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 6 oczek
tancuszka. W drugim oczku przerob 1ps,
aw kolejnych oczkach1psn, 2s,1ps @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij

wiaczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,
aby zamocowac listek do opaski.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac pozostate dwa listki.

Opaska

Widaczka bawefniana nr 13 trawiasta zielen

Wykonaj 65 oczek tancuszka, z ktorego
uformujesz opaske. Zakoncz ten element
108, po czym mocno pociagnij nitke na
obydwu koncach tancuszka. Zacisniesz
w ten sposob pierwsze i ostatnie oczko.
Nastepnie odetnij widczke.

Potaczenie elementow
Przyszyj kwiatek w kolorze brudnego
rozu posrodku tancuszka stanowigce-
g0 opaske, a potem pozostate kwiaty,
zachowujac kolejnosc kolorow poka-
zang na zdjeciu. Na koniec przyszyj
listki: limonkowe pod krancowymi
kwiatkami, € w kolorze trawiastym
pod Srodkowym kwiatkiem.




Dolna czes$¢ (zotadi)
Widczka bawetniana nr 36 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 10S, po czym odetnij
wioczke. @

Gorna czesc (czapeczka)
Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

Zacznij od zrobienia 6 oczek fancuszka
i10z. Przerabiaj oczka dookota fancuszka
rozpoczynajacego. 0brac robotke. @

1. okrazenie: 1 ps w pierwszych

pieciu oczkach, 3 ps w szdstym oczku
(czyli pierwszym oczku tancuszka

o
e

o~

:Torebka w ksztatcie

MATERIALY

o widczka bawetniana

nr41sjena

e widczka bawetniana

nr 36 biaty
e szydetkonr3

o igfa dziewiarska

Ea=u

S E mommeaEg)

rozpoczynajacego), 1ps w kolejnych
pieciu oczkach, 3 ps w ostatnim
oczku [16]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]

Zakoncz ten element 108, po czym odetnij
widczke, pozostawiajac 25 cm nadmiaru -
uzyjesz 2o do przyszycia gornej czesci
torebki do czesci dolnej.

Pasek na ramie
Widczka bawetniana nr 36 biaty

Wykonaj 35 oczek tancuszka, Zakoncz ten
element10$, po czym odetnij wioczke.

0gonek Zotedzia
Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

Wykonaj 6 oczek tancuszka. Zakoncz
element10s, po czym odetnij nitke. €

Zotedzia :

Stopien trudnosci: tatwe

{ SKROTY

- dod: przerob dwa :
: potstupki wjednym oczku
: odj: przerob dwa oczka

- razem

: of: oczko tancuszka

: 08: oczko sciste

- 0z: 0czko Zwrotne

- ps: potstupek

: psn: pofstupek nawijany

- s:stupek

Schowaj jg pomiedzy oczkami za pomoca
igty dziewiarskiej. Postaraj sie, aby nie
napinac jej zbyt mocno, zeby ogonek sie
nie przekrzywiat.

Potaczenie elementow
Igtg dziewiarska przyszyj jak
najmniej widocznymi szwami €0rng
czesc torebki do dolnej na pewnym
odcinku. @

Przyszyj ogonek zotedzia dokiadnie
posrodku czapeczki, € a nastepnie
pasek po bokach czapeczki.




SWIAT AMIGURUMI

:Koszyczek: {“‘“’

: »
'
. MATERIALY '
o widczka bawetniana .
nri8 bez g
e szydetkonr3

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] €@

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] ©

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 5 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 5 [30] ©

6.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku[10] ©

Zakoncz 10. okrazenie 10S.

Nastepnie wykonaj uchwyt. Zrob 18 ot, (5 )
a potem przymaocuj €0 po przeciwnej
stronie do brzegu koszyczka (czyli do

15. oczka ostatniego okrazenia). @
Przerab 1ps w kazdym z17 oczek
tancuszka.

Zakoncz ten element 10S, po czym odetnij
widczke, a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami.




: 0rzech laskowy :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wioczka bawetniana nr 37 cynamon
e wioczka bawetniana nr 35 masa pertowa
e wioczka bawetniana nr12 jasna zielen

e szydetkonr3 3 ? -
o gta dziewiarska »-,'3 & J Qa
e wypetnienie poliestrowe

Orzech laskowy

Wtoczka bawetniana nr 37 cynamon
inr35masa perfowa

Widczka bawetniang nr 37 cynamon
wykonaj 4 oczka tancuszka.

1. okrazenie: przerob 1ps w kazdym
z2 pierwszych oczek, 3 ps w ostatnim
oczku, obroc robotke, 1ps, 3 ps

w ostatnim oczku, 10$ €

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [18]
4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] @

Zmien nitke na wioczke bawetniang nr 35
masa pertowa.

1. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

8. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Wioz wypetnienie do orzecha. ©

9. okraenie: odj x 6 [6]

10. okrazenie: odj x 3 [3]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wiaczke.

Okrywa orzecha

Wiaczka bawetniana nr 12 jasna zielen
Zacznij od wykonania 5 oczek tancuszka.

1. okrazenie: przerab 1ps w kazdym
73 pierwszych oczek, 3 ps w ostatnim
oczku, 1ps w kolejnych 2 oczkach,

2 ps w ostatnim oczku, 10$ @

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 5 [15]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 5 [20]

5.16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [20]

Przerabiaj rzedy na ptasko:

1.rzad: 5 ps, 10z

2.123d: 4 ps, 10z

3.rz3d: 3 ps, 10z

4.r23d: 2 ps,10z

5.r23d:1ps, 3 08, by wrdcic do podstawy  Wfdczka bawefniana nr12 jasna zielen

ptatka. @ Wykonaj 5 oczek tancuszka i przerdb 1ps
Powtorz powyzsze kroki jeszcze trzy razy w kazdym oczku.

na 6. okrazeniu okrywy. 7akoncz ten element 10§, po czym odetnij
Zakoncz element 10$ i odetnij wtdczke. wtaczke. Przyszyj ogonek do okrywy.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

: Dostojny konik morskKi :

Dumnie wyprostowany konik morski ptywa z gracjg,
prezentujac wszystkim swojg ztotg korone.

Stopien trudnosci: sredni

SR Al
S 12 B 4

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej e szydetkonr3
nr 36 biaty © 2 bezpieczne oczka do zabawek
©10 m wtoczki bawetnianej 0 $rednicy 6 mm
nr 37 cynamaon ® nozyczki, igfa dziewiarska, czerwona
© 10 m wioczki bawetnianegj kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
nr02 écru © 50 ¢ wypetnienia poliestrowego

N




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa

Wtdczka bawetniana nr 36 biaty

Gfowe i tutéw konika morskiego zacznij od wykonania jednego,
wspolnego elementu (od 1. do 11. okrazenia). Nastepnie bedziesz
pracowac z dwoma réznymi schematami.

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48] @

12. okrazenie: (okrazenie oddzielajace reszte gtowy
od tutowia) przerdb 36 ps, po czym omin 12 oczek i wbij
szydetko w pierwsze z 36 oczek wtasnie wykonanych @

0d tego momentu bedziesz konczyc gtowe. Pozostate o
12 ominietych oczek wykorzystasz do zrobienia reszty tutowia.

13.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] ©
16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

18. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

20. okrazenie: odjx 6 [6] @

21.-23. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

24. okrazenie: 4 ps, odj [5] @

Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij nitke o - (2 )
i schowaj jej nadmiar wewnatrz gtowy konika morskiego.

Nastepnie zamocuj bezpieczne oczka: umiesc je pomiedzy
15. a16. okrazeniem, pozostawiajgc miedzy nimi15 oczek
odstepu. Upewnij sie, ze oczka konika s symetrycznie
ustawione wzgledem pyszczka. @

Wioz do efowy wypetnienie, tak by byto zwarte. @

. SKROTY

dod: przerob dwa potstupki ot: oczko tancuszka
w jednym oczku 0s: oczko Sciste

odj: przerob dwa oczka razem  ps: potstupek



Dostojny konik morski

Tutow

Wrac do ominietych wezesniej 12 oczek. Zostato 12 oczek i 2 oczka
Z potaczenia szyi i gtowy konika morskiego. Wbij szydetko
w jedno z tych dwach oczek na wysokosci taczenia. @

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [14]

Uwaga! Dwa oczka z potgczenia Szyi i gtowy moze byc trudno
zauwazyé, dlatego sprawdz, czy w tym okrazeniu faktycznie
przerobisz 14 ps. @

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [14]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

Wtoz wypetnienie do tutowia konika morskiego,
tak by byto rownomiernie roztozone i zbite.

19. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]
20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Dokoncz wypetnianie tutowia.

3. okrazenie: dod, 12 ps, dod [16]

4. okrazenie: 2 dod, 12 ps, 2 dod [20]

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [20]

6. okrazenie: 4 ps, 2 dod, 12 ps, 2 dod [24]

7. okrazenie: dod, 1ps, dod, 1ps, dod, 18 ps, dod [28]

8. okrazenie: dod, 2 ps, dod, 2 ps, dod, 2 ps, dod, 18 ps [32]
9. okrazenie: dod, 3 ps, dod, 3 ps, dod, 3 ps, dod, 19 ps [36]
10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

11. okrazenie: dod, 4 ps, dod, 4 ps, dod, 4 ps, dod, 20 ps [40]
12. okraienie: 9 ps, dod, 5 ps, dod, 24 ps [42] @

13.i14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

15. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

16. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Nastepne okrazenie jest miejscem taczenia tutowia z ogonem.
21. okrazenie: 3 ps, odj, 3 ps, odj, 2 ps [10]

W10z odrobine wypetnienia do poczatkowej czesci ogona.
22.-56. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]

57. okraienie: 3 ps, odj, 3 ps, odj [8] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia
ogona pod tutowiem konika morskiego. @

A i

Pletwy

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

Przerabiaj robatke w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 10 of + 10z

2.1z3d: 1ps w kazdym oczku [10] + 10z

3.-10. rzad: 10 ps, wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
oczka [10] + 10z

Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij wioczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru. @

Nawlecz wtoczke na igte dziewiarskq i zszyj szerokim
$ciegiem prawg strong ptetwy. Nastepnie $ciggnij nitkg brzeg
elementu, tak aby uformowat sie na ksztatt wachlarza. Mozesz
wyregulowac stopien naciagniecia nitki. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg ptetwe.

Grzebien
Wtoczka bawetniana nr 02 écru

Pikotka jest fantazyjnym $ciegiem uzywanym do
dekoracyjnego wykanczania brzegu. W tym przypadku
postuzy nam do stworzenia efektownego grzebienia
wzdtuz grzbietu konika morskiego.

Pikotka z czterech oczek tancuszka
Wykaonaj 4 ot i wbij szydetko w pierwsze z nich,
a nastepnie zakoncz Scieg 1 0S.

1.rzad: wykonaj 34 oczka fancuszka + 10z

2. rzad: wbij szydetko w drugie oczko tancuszka, liczac
od szydetka. Przerob 2 o, zrob 1 pikotke € i powtarzaj ten
schemat na catej dtugosci tancuszka rozpoczynajacego. @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij nitke, pozostawiajac
30 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia grzebienia wzdtuz
grzbietu konika morskiego.




Dostojny konik morski

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potgczenia. Zacznij od uformowania
0gona.

2.Zwin ogon w spirale, a potem nawlecz
widczke na igte dziewiarskq i przyszyj o
tak, aby sie nie rozwijat.

3. Po przyszyciu ogona do brzuszka,
whbij igte w tutow i wyjmij j3 po
przeciwnej stronie. Wykonaj kilka
SZWOW na grzbiecie, aby zabezpieczyc
mocowanie, a nastepnie ukryj koniec
widczki wewnatrz tutowia.

4. Umiesc jedng z dwoch ptetw po jednej
stronie tutowia, tak by Sciggniety brzeg
znalazt sie na wysokosci 11. okrazenia. Za
pomocy igty dziewiarskiej przyszyj ptetwe
do tutowia jak najmniej widocznymi
Szwami. Nastepnie ukryj koniec widczki
wewnatrz tutowia. Umie$c drugg ptetwe
na drugim boku konika, upewniajac sie,
Ze jest symetrycznie utozona wzgledem
pierwszej, i ja przyszyj.

5. Teraz przytoz grzebien do grzbietu
konika morskiego tak, aby zaczynat sie
u nasady ogona i konczyt na wysokosci
4. okrazenia gtowy. Uzyj kilku szpilek, by
g0 umocowac.

6. Przyszyj grzebien do grzbietu konika
jak najmniej widocznymi szwami wzdtuz
jego dfugosci, wyjmujac stopniowo
szpilki. Nastepnie ukryj nadmiar nitki
wewnatrz tutowia.

1. Aby Twoj konik morski wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rézowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Rozgwiazda :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANNAN

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 62 -B-’_-

wisniowy (otrzymana z jednym
Zwczesniejszych numerow)
e szydetkonr3

S

Rozgwiazda sktada sig z 5 ramion.
IKazde ramie zaczyna sie od tancuszka

rozpoczynajacego, liczacego 5 o (oprocz
pierwszego ramienia, ktore sktada sie ‘

760), naktorych przerobisz10$i3 ps.

1. ramie: zacznij od zrobienia 2 oczek

tancuszka. W drugim oczku przerob 108, €@

a potem po1ps w kolejnymz 3 oczek, 10$ o 9
w ostatnim oczku (czyli pierwszym oczku

tancuszka rozpoczynajacego). @

2. ramie: wykonaj 5 oczek fancuszka, €©
w drugim oczku przerob 10$, a potem
1ps w kolejnymz 3 oczek, 10$

w ostatnim oczku (w pierwszym oczku
tancuszka rozpoczynajacego) @

3.-5. ramie: powtorz instrukcje opisang
W punkcie powyzej (2. ramig),
aby wykonac pozostate ramiona. @

Pociagnij nitke, aby zamkna¢ otwor
znajdujacy sie posrodku rozgwiazdy, @

i zabezpiecz ja podwojnym weztem.
Nastepnie odetnij nitke, pozostawiajac
wystarczajgco diugi zapas, aby przyszyc

~ SKROTY
0: oczko
ot: oczko tancuszka
0$: oczko Sciste
ps: poistupek
- s:stupek
. sp:stupek podwajny




:Korona:

Stopien trudnosci: Sredni

N\NANANANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana s

nr 85 ciemnozofty
e szydetkonr3

KKorone wykonasz z zastosowaniem Sciegu
pikotka. W tym przypadku jednak scieg
bedzie skiadat sie z trzech oczek
tancuszka zamiast czterech jak

przy grzebieniu konika morskiego.

Pikotka z trzech oczek fancuszka
Wykonaj 3 ot i wbij szydetko

W pierwsze z nich, a potem
zakoncz $cieg10s.

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 24 oczek
tancuszka [24]

2. okrazenie: przerob1psiw pierwszym
oczku tancuszka rozpoczynajgcego, tak
by zrobic¢ z niego pierscien, @ a potem
wykonaj 1ps w kazdym oczku [24]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [24] ©

4, okrazenie: przerob 10$ w pierwszym
oczku poprzedniego okrazenia, nastepnie
wykonaj 3 ot,1s,1sp, 1pikotke, 1sp, 2s,
omin 2 oczka, 10$, omin 2 oczka. © ©
Nastepnie przerob (2 s,1sp, 1 pikotke,
18p, 28, 0min 2 oczka, 108, omin
2o0czka)x 3

Zakoncz ten element 10$ wykonanym
w trzecim oczku tancuszka
rozpoczynajacego okrazenie. @ O
odetnij nitke i ukryj jej nadmiar migdzy
oczkami korony.

Stupek podwaéjny

Nawin wtoczke na szydetko dwa razy i wbij szydetko w 5. oczko od szydetka. Nawin
widczke na szydetko i przeciaenij jg przez pierwsza petelke. Ponownie nawin widczke
na szydetko i przeciagnij przez pierwsze dwie petelki. Nawin widczke na szydetko
kolejny raz i przeciagnij przez pierwsze dwie petelki. 0statni raz nawin wioczke na
szydetko i przeciggnij przez pozostate petelki. Na szydetku zostanie tylko jedna petelka.




MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr18 koralowy roz

e szydetkonr3

2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm

e wypetnienie poliestrowe

e jgfa dziewiarska

Tutow

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

kotku [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6.i7. okrazenie: 1psw kazdym oczku [30]

Zakoncz element 10$, po czym odetnij
widczke. Nastepnie umiesc bezpieczne
oczka pomiedzy 6. a 7. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 7 oczek
odstepu, i zabezpiecz je zatyczkami. @

Spod

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

kotku [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

Zakoncz ten element zwierzatka 108,
po czym odetnij nitke, pozostawiajac
25 cm nadmiaru.

0dnozai szczypce

Aby wykonac kazde z szesciu odnozy
Zrob 5 of, przerob 4 ps w kazdym oczku,

>Krab :

Stopien trudnosci: tatwe

-~

R

Potaczenie elementow
Wtdczkg bawetniang nr18 koralowy
roz przyszyj po 3 odnozaijedne
szczypce na kazdym z bokow kraba,
rozmieszczajac je tak jak na zdjeciu.

e Wtoz wypetnienie do wnetrza tufowia,
a potem przyszyj spod. © ©

zakoncz 10$ i odetnij nitke, pozostawiajgc
odpowiedni nadmiar.

Szczypce zacznij od wykonania 6 of,
nastepnie przerab po 1ps w kolejnym
ztrzech oczek, zaczynajac od drugiego
oczka od szydetka. Potem wykonaj 4 of,
108, 2 ps. Powtorz powyzsze kroki, aby
wykonac drugie szczypce.

Zakoncz element 10$, po czym odetnij
nitke, pozostawiajac odpowiedni jej
nadmiar, aby przyszyc szczypce

do tutowia kraba. ©




> Muszelka :

Stopien trudnosci: tatwe

o widczka bawetniana
nr98 roz gerbera

e szydetko nr3

e jgfa dziewiarska

1. rzad: wykonaj 10 ot + 10z
2.123d:1ps w kazdym oczku [10] + 10z

Whijaj szydetko tylko w tylne nitki
petelek oczek. @

3.-12.rzad: 1 ps w kazdym oczku [10]
+102@

13.rzad: (3 ps w jednym oczku,
10$)x5©

Zakoncz ten element 108, po czym odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami za pomoca igty dziewiarskiej.

Nastepnie nawlecz naigte 20 cm

wtoczki bawetnianej nr 98 roz gerbera

i przeciagnij jg przez petelki pierwszego
rzedu muszelki, tak jak pokazano na
zdjeciu. @ Pociagnij nitke, aby sciagnac
podstawe elementu i uformowac muszle.
Zabezpiecz wtoczke weztem, a nastepnie
odetnij nitke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami elementu.

: SKROTY
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
of: oczko fancuszka
0S: oczko Sciste
: 0z: oczko zwrotne
. ps: potstupek




: Swinka imprezowiczka -

Dla tej uroczej, wesotej Swinki kazda okazja
do Swietowania i zabawy jest dobra. Wtasnie
wybiera sie do przyjaciof na zwariowane party.

NNANNNANN

Stopien trudnosci: fatwe

-
’ . - .
=
i e
MATERIALY
© 30 g widczki bawetnianej e szydetkonr3
nr32 jasny liliowy ® 2 bezpieczne oczka do zabawek
10 m wioczki bawetnianej nr 06 jasnorozowy 0 $rednicy 6 mm
© 10 m wioczki bawetnianej nr 09 srebrnoszary ® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona kredka
e wioczka bawetniana nr 62 wisniowy (otrzymana Swiecowa i kawatek tkaniny

Zjednym z wczesniejszych numerow) © 50 g wypetnienia poliestrowego




Swinka imprezowiczka

Glowa

Wtdczka bawetniana nr 32 jasny liliowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6] Nozki
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

Widczka bawetniana nr 32 jasny liliowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 7ps [7]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [14]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] tylko w tylna czesc oczka [14] ©

8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] 4.-8. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [14]

9. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij nitke,
10.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48] pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do zaszycia

otworu, ktory pozostat miedzy nozkami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
. : druga nozke. @ Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie
18. okrazenie: (4 ps, 0dj) x 6 [30] potrzebna w kolejnych etapach robotki, czyli do potaczenia
Zacznij wypetniac gtowe Swinki. nozek i wykonania tutowia. Wypetnij obie nozki.

19. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
20. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke.

Umiesc bezpieczne oczka pomigdzy 12. a13. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 8 oczek odstepu. Zabezpiecz
je zatyczkami. @

Dokoncz wypetnianie gtowy. @

16. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]
17. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

........................................................................... e o
R r s | :
{ SKROTY -5 . ‘ :
- dod: przerab dwa potstupki  08: oczko Sciste § _— N -,’:"._._.
- wjednym oczku 0z: oczko zwrotne ; | -
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek : 0 e

razem psn: potstupek nawijany




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Tutow
Witdczka bawetniana nr 32 jasny liliowy
Utoz obie nozki obok siebie.

1. okraienie: przerab 4 oczka tancuszka na nitce bedacej
zakonczeniem drugiej nozki. Nastepnie whbij szydetko w wybrane
oczko ostatniego okrazenia pierwszej nozki, jak pokazano na
zdjeciu, i przerab 1ps w kazdym z 14 oczek nozki. Potem wykonaj
4oczkatancuszka @ iprzerob1ps w kazdym z 14 oczek drugiej
NOZKi [4+14+ 4 +14 = 36]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10S, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia
tutowia do gtowy Swinki.

Dokoricz wypetnianie tutowia. @

Raciczki
Wtdczka bawetniana nr 09 srebrnoszary

Aby wykonac raciczki, wbijaj szydetko tylko w przednie
czesci oczek, ktore pozostaty nieprzerobione w trzecim
okrazeniu schematu nozek.

Wbij szydetko pod przednig nitke jednego z oczek trzeciego
okrazenia, narzué nitke na szydetko @ i przerabiaj na zmiane
10$,1psn do konca okrazenia. @

A i Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij nitke i schowaj
U . L . jej nadmiar wewnatrz nazki.
. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac

..'Q"‘w druga raciczke.

3. okrazenie: dod, 4 ps, dod, 11 ps, dod, 5 ps, dod, 12 ps [40]
4. okrazenie: 4 ps, dod, 19 ps, dod, 15 ps [42] @

5.—9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

10. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

11.i12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

13. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

15. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Wykorzystaj nadmiar nitki pozostaty po zakonczeniu pierwszej
nozkiiza pomocy igly dziewiarskiej zaszyj kilkoma szwami
otwar, ktory pozostat miedzy ndzkami. Nastepnie zacznij wkiadac
wypetnienie do wnetrza tutowia.

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
17. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

i




Ryjek

Wtdczka bawetniana nr 06 jasnorozowy i nr 62 wisniowy

(do haftu)

1. okrazenie: wtoczka nr 06 jasnordzowy zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka + 10z

Teraz bedziesz przerabiac oczka dookota fancuszka
rozpoczynajacego.

2. okrazenie: przerob 1ps, 3 ps w drugim oczku, a potem z drugiej
strony tancuszka 1ps i 3 ps w ostatnim oczku [8] @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij nitke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia ryjka do gtowy Swinki.

Witoczka nr 62 wisniowy i igtg dziewiarska wykonaj dwa
rownolegte pionowe szwy, jak pokazano na zdjeciu. @

Uszka
Widczka bawetniana nr 06 jasnorozowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerb 6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]
4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz g0 do przyszycia uszka
do gtowy $winki. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie uszko. @

Swinka imprezowiczka

Raczki
Wtdczka bawetniana nr 09 srebrnoszary i nr 32 jasny liliowy

1. okrazenie: wioczka nr 09 srebrnoszary zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1bufka, dod) x 3 [9]

Jak wykonac scieg bufka (ang. puffstitch)?

Po narzuceniu wioczki na szydetko wbij je we wskazane
oczko, narzuc nitke i przeciagnij jg przez oczko, tak by na
szydetku byty trzy petelki. Powtorz ten krok jeszcze dwa
razy, whijajac szydetko w to samo oczko. Na szydetku
powinno znalez¢ sie siedem petelek. Narzuc wioczke na
szydetko ostatni raz i przeciggnij jg przez wszystkie petelki,
aby zamknac bufke.

llustrowany schemat znajdziesz w - zeszycie 1.nas. 9.

3. okrazenie: wtoczka nr 32 jasny liliowy przerob 1ps
w kazdym oczku [9] @

4.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

Sptaszcz raczke na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, taczac ze soba dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10S, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac wystarczajaco diugi zapas, aby przyszyc raczke
do tutowia. @

Powtdrz powyzsze kroki, aby wykonac druga raczke. Nie uzywaj
wypetnienia, aby raczki swobodnie opadaty po bokach $winki.

WSKAZOWKA

Aby wypetnienie rowno sig
roztozyto, wktadaj mate ilosci
i dociskaj je do wczesniej wtozonych
partii trzonkiem szydetka.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Przymocuj ryjek do gtowy
Swinki. Zwroc uwage na jego potozenie
wzgledem oczu. Za pomocg igly
dziewiarskiej przyszyj ryjek do gtowy
jak najmniej widocznymi szwami.

2. Przytoz gtowe do tutowia Swinki,

tak aby byta odpowiednio utozona,
anastepnie potacz te dwie czescijak
najmniej widocznymi Szwami za pomoca
igty dziewiarskiej.

3. Podczas Szycia stopniowo uzupetniaj
wypetnienie gtowy, gornej czesci tutowia
i szyi, tak aby gtowa utrzymywata sie

w odpowiedniej pozycji i nie przechylata
sie na boki.

4. Po potaczeniu elementow odetnij
nitke i ukryj jej nadmiar wewnatrz gtowy
Zwierzatka.

5. Przymocuj raczki po obu stronach
tutowia $winki na wysokosci
przedostatniego okrazenia i przyszyj je
jak najmniej widocznymi szwami.

6. Przyszyj uszka po obu stronach gtowy,
tak aby gorna krawedz kazdego uszka
byta na wysokosci 6. okrazenia gtowy,

a dolna na wysokosci10. okrazenia.

1.Za pomocy igty dziewiarskiej

i widczki nr 62 wisniowy wyhaftuj buzie
Swinki. Zwroc uwage, aby znalazta sie
w odlegtosci jednego okrazenia ponizej
ryjka. Nastepnie odetnij nitke i ukryj jej
nadmiar w gtowie Swinki.

8. Aby Twoja Swinka wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim
policzki zwierzatka.

. TP
’,:/ .

Aby gtowa zwierzatka nie
przechylata sie na boki

i pozostata wyprostowana,

wzmaocnij mocowanie szyi
jeszcze jednym szwem.




UROCZE DODATKI

= Kubraczek :

Stopien trudnosci: Sredni

N\NANANANANN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr 27 granatowy
o wioczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

e szydetko nr3 a=m

e gfa dziewiarska T

Witdczka bawetniana nr 27 granatowy ’

1. rzad: wykonaj 42 oczka tancuszka
+10z

0d tego momentu przerabiaj rzedy na
ptasko, wbijajac szydetko tylko w tylng
czes$c oczka.

2.-10. rzad: 1 ps w kazdym oczku [42]
+10z

11. rzad: wykonaj otwory na rekawy -

6 ps, 8 ot, omin 8 oczek na pierwszy
rekaw, 14 ps, 8 ot, omin 8 oczek na drugi
rekaw, 6 ps [42] + 10z @

12. rzad: 1 ps, odj, 1 ps, odj, 9 ps, (1 ps, odj)
X 4,9 ps, odj,1ps, odj, 1ps [34] + 102 @ \

13.rzad: (2 ps, odj) x 4, 2 ps, (2 ps, odj)
x4[26]

Zakoncz ten element 108, po czym

odetnij nitke, a jej nadmiar schowaj , o
wewnatrz elementu. Na koniec odetnij nitke i schowaj jej

nadmiar wewnatrz elementu.

11. okrazenie: 108 w kazdym oczku [16] Lamowka

W ostatnim okrazeniu mozesz delikatnie
$ciggnac brzeg rekawa.

Widczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

Whij szydetko w jedno ze Srodkowych
oczek dolnego brzegu kubraczka, mniej
wiecej na wysokosci 20. oczka fancuszka

Powtorz wszystkie powyzsze krok, rozpoczynajacego i przerob rzad o$ wzdtuz
Rekawy aby wykonac drugi rekaw. brzegu ubranka. @

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar wewnatrz elementu.

Witdczka bawetniana nr 27 granatowy

Whij szydetko w jedno z16 oczek rekawa

(8 ominietych oczek + 8 of = 16 oczek)

i dalej przerabiaj na okragto. .

1. okrazenie: wykonaj 1ot, a nastgpnie . SKROTY
1ps w kazdym oczku rekawa [16] € © odj: przerob dwa oczka 08: 0czko $ciste
2.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym . razem 0z: oczko zwrotne
oczku [16] - ol:oczko tancuszka ps: poistupek




UROCZE DODATKI

: Czapeczka :

Stopien trudnosci: Sredni

N\NANANANNAN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr 23 czerwony
e szydetkonr3
e gta dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5.i6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
7.okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

0d teraz wbijaj szydetko tylko w tylng
czesc petelki oczka.

8. okrazenie: 10t,1psn, (2 s w jednym
oczku) x 2,1psn, 1ps w kazdym
21 oczek ©

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar za pomoca
igty dziewiarskiej pomiedzy oczkami
czapeczki. @

Pamigtaj, aby ukry¢ nadmiar
nitki pomiedzy oczkami $ciegu

po zakonczeniu kazdego elementu.

Utatwi to pozniejsze taczenie
gotowych czesci
maskotki.

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany

s: stupek




SWIAT AMIGURUMI
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Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANNAN

MATERIALY

e wioczka bawetniana nr 61 szkartatny (i) (i)
e wiaczka bawetniana nr 64 biekit pruski § «,~ :
e szydetkonr3 " "

e wypetnienie poliestrowe

Wtdczka bawetniana nr 61 Szkartatny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [24]

9. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
11. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Wypetnij balonik. €

13. okrazenie: odj x 6 [6] ©

14. okrazenie: 2 ps w kazdym z oczku [12]
15. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 108, @ a nastepnie
wykonaj 18 oczek tancuszka. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac jeszcze dwa baloniki

z wtaczki bawetnianej nr 61szkartatny
i nr 64 btekit pruski.




SWIAT AMIGURUMI
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Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANAN

e wioczka bawetniana nr 85 ciemnozoity
o widczka bawetniana nr 02 écru
e szydetkonr3

1. rzad: wtoczka nr 85 ciemnozotty
7rob 2 oczka

2.123d: 2 ps w drugim ot [2] + 10z
3.rz3d: dod, 1ps [3] +10:@
4.rzad: dod, 2 ps [4] +10z
5.rz3d: dod, 3 ps [5]

Zakoncz ten element 108, po czym
odetnij nitke. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac piec kolejnych
trojkatow girlandy: dwa w takim samym
kolorze i trzy z wioczki nr 02 écru. (3

Wtdczka nr 02 écru wykonaj 15 of.
Nastepnie wez jeden z zottych trojkatow
girlandy i potacz go z tancuszkiem za
pomocag rzedu potstupkow. W ten sam
Sposaob dodaj trojkat w kolorze kosci
stoniowej @

i pozostate w naprzemiennych barwach.
Po dodaniu wszystkich trojkgtow
wykonaj 15 ot. Zakoncz ten element 108,
po czym odetnij nitke.

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
of: oczko tancuszka
0S: oczko Sciste
© 0z:0czko zwrotne
- ps:potstupek
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Z kazdym zeszytem
otrzymasz materiaty, ktorych
potrzebujesz do stworzenia
opisanych zwierzatek amigurumi,
atakze wiele pomystow na
personalizacje Twojej robotki.
Teraz $wiat amigurumi masz
na wyciagniecie reki!




\“.““-LWLASNE ZWigp 2 4y
4

:Amigurumi:

R

SZYDELKOWANIE tatwe i przyjemne

ISBN 978-88-928-3703-4

78889

88892837034

9 ‘



